
COLEGIO NUESTRA SEÑORA DE ANDACOLLO 
Congregación de Santa Cruz 
Dirección Académica  
Profesora: Rosa Báez Urrea 

 
 

RUBRICA 5to TECNOLOGÍA     

 
Nombre: _________________________________________________________________ 

Curso: 5º  A - B          Fecha: Julio     Puntaje Total:  24pts            Pje Obtenido: ______ pts 

Objetivo: OA 03: Desarrollar habilidades creativas y motrices, Aprender a proyectar, Diseñar 

utilizando diferentes materiales y colores, Crear productos únicos con sello personal, Observar y 

conocer las tradiciones culturales 

Actividad: Construcción de un basurero con forma de animal utilizando una caja de zapatos 

 

CRITERIOS LOGRADO (4PTO) MEDIANAMENTE 

LOGRADO (3PTO) 

POR LOGRAR 

(2PTO) 

Cumple con el desafío 

de construcción 

Construye un 

basurero utilizando 

una caja de zapatos, 

cumpliendo 

completamente con el 

proyecto escrito 

Construye el basurero 

con pequeñas 

diferencias respecto al 

proyecto 

El basurero está 

incompleto o cumple 

parcialmente con el 

proyecto 

Diseño con forma de 

animal 

El diseño representa 

claramente un animal 

y presenta detalles 

creativos 

El animal es 

reconocible, aunque 

con pocos detalles 

El diseño permite 

identificar 

parcialmente el 

animal 

Funcionalidad del 

basurero 

El basurero cumple 

correctamente su 

función, permitiendo 

introducir residuos 

con facilidad y 

manteniendo su 

estructura 

Cumple su función 

con pequeñas 

dificultades 

Funciona 

parcialmente o 

presenta problemas de 

estabilidad 

Uso de materiales y 

técnicas 

Utiliza 

adecuadamente los 

materiales elegidos, 

demostrando cuidado 

y buen manejo de su 

construcción 

Utiliza correctamente 

la mayoría de los 

materiales, con 

algunos detalles por 

mejorar 

Presenta dificultades 

en el uso de 

materiales o en la 

construcción 

Creatividad y 

presentación 

Presenta una creación 

original, ordenada, 

limpia y bien 

terminada 

Presenta algunos 

elementos creativos y 

una buena 

presentación 

La creatividad o la 

presentación son 

limitadas. 

Trabaja durante la 

clase 

Aprovecha el tiempo 

de manera 

responsable, completa 

su proyecto en clases 

Trabaja la mayor parte 

de su tiempo con 

pocas distracciones 

Trabaja de forma 

intermitente y 

necesita recordatorios 

frecuentes 

 

 


